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Wymagania edukacyjne na oceny $réodroczne i roczne w roku szkolnym 2025/2026 z informatyki dla klasy: 7a, 7b, 7c

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Nauczyciel: mgr inz. Jacek Korab

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

Stopien celujgcy
Uczen:

Ocena srodroczna

Ocena $rédroczna

Ocena srédroczna

Ocena srédroczna

Ocena srddroczna

¢ przestrzega zasad bezpieczneji
higienicznej pracy przy
komputerze,

* wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa,

¢ wymienia dwie ustugi dostepne w
internecie,

e otwiera strony internetowe w
przegladarce,

* wyjasnia, czym jest strona
internetowa,

® opisuje budowe witryny
internetowe;j,

® tworzy strone internetowa w
jezyku HTML,

¢ tworzy rysunek za pomoca
podstawowych narzedzi
programu GIMP i zapisuje go
w pliku,

¢ zaznacza fragmenty obrazu,

¢ wykorzystuje schowek do
kopiowania i wklejania
fragmentéw obrazu,

* wyjasnia, czym jest animacja,

o wspétpracuje w grupie,

przygotowujac plakat,

* kompresuje i dekompresuje pliki i
foldery,
® wymienia
podstawowe klasy
sieci komputerowych,
* wyjasnia, czym jest internet,
* wymienia cztery ustugi
dostepne w internecie,

* wyjasnia, czym jest chmura
obliczeniowa,

¢ wyszukuje informacje w
internecie,

® szanuje prawa autorskie,
wykorzystujgc materiaty
pobrane z internetu,

e omawia budowe znacznika HTML,

e wymienia podstawowe znaczniki
HTML,

® tworzy prostg strone
internetowg w jezyku HTML i
zapisuje ja w pliku,

e planuje kolejne etapy
wykonywania strony
internetowej,

® omawia znaczenie
warstw obrazuw
programie GIMP,

e tworzy i usuwa warstwy w
programie GIMP,

* omawia podstawowe
jednostki pamieci masowej,

¢ wstawia do dokumentu znaki,
korzystajgc z kodéw ASCII,

® zabezpiecza komputer przed
dziataniem ztosliwego
oprogramowania,

e wymieniaiopisuje
rodzaje licencji na
oprogramowanie,

* omawia podziat sieci ze wzgledu
na wielkosé,

* wymienia sze$¢ ustug
dostepnych w
internecie,

® umieszcza pliki w chmurze
obliczeniowej,

® opisuje proces
tworzenia cyfrowej
tozsamosci,
¢ dba o swoje
bezpieczenstwo podczas
korzystania z internetu,
® przestrzega zasad netykiety,
komunikujac sie przez internet,
¢ wykorzystuje znaczniki
formatowania do zmiany

wygladu tworzonej strony

* wyjasnia, czym jest
system binarny
(dwdjkowy) i dlaczego jest
uzywany do zapisywania
danych w komputerze,

wykonuje kopie
bezpieczerstwa swoich

plikdw,

sprawdza parametry sieci
komputerowej w systemie

Windows,

wymienia osiem ustug
dostepnychw

internecie,

wspoétpracuje nad
dokumentami,
wykorzystujac chmure

obliczeniowa,

opisuje licencje na zasoby w
internecie,

wyswietla i analizuje kod
strony HTML, korzystajac
z narzedzi przegladarki

internetowej,

otwiera dokument
HTML do edycji w
dowolnym edytorze
tekstu,

e Samodezielnie i bezbtednie
wykonuje wszystkie zadania
obowigzkowe oraz dodatkowe,
trudniejsze zadania
zaproponowane przez
nauczyciela.

Wykazuje sie aktywnoscia,
systematycznoscig i inicjatywa na
lekcjach oraz poza nimi (np.
udziat w konkursach
informatycznych,
przygotowywanie materiatow
pomocniczych, pomoc kolegom i
nauczycielom innych
przedmiotéw w zakresie
wykorzystania technologii
informatycznych).

Posiada wiadomosci i
umiejetnosci wykraczajace poza
program nauczania klasy 7 w
zakresie dotychczas
realizowanych tresci —
samodzielnie poszukuje, odkrywa
i wykorzystuje nowe funkcje,
narzedzia i technologie
informatyczne.

Rozwigzuje nietypowe, ztozone i
trudne problemy informatyczne,
stosujgc przyswojone informacje i
umiejetnosci w nowych
sytuacjach oraz projektach.
Samodezielnie realizuje projekty
informatyczne o podwyzszonym
stopniu trudnosci w zakresie
materiatu zrealizowanego do
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® umieszcza hapisy na obrazie w
programie GIMP,

e zapisuje rysunki w réznych
formatach

internetowej,

korzysta z mozliwosci
kolorowania sktadni kodu HTML w
edytorze obstugujacym te funkcje,
® umieszcza na stronie listy
punktowane oraz numerowane,
® uzywa narzedzi zaznaczania
dostepnych w programie
GIMP,
* zmienia kolejnos¢
warstw obrazu w
programie GIMP,

® opisuje podstawowe formaty
graficzne,

o wykorzystuje warstwy,
tworzgc rysunki w programie
GIMP,

e rysuje figury geometryczne,
wykorzystujgc narzedzia
zaznaczania w programie
GIMP

® umieszcza na stronie obrazy i
tabele,

e tgczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie
GIMP,

o wykorzystuje filtry programu
GIMP do
poprawiania jakosci zdjec,
¢ tworzy fotomontaze w programie
GIMP,
e tworzy animacje poklatkowa,
wykorzystujgc  warstwy w
programie GIMP,
wykorzystuje chmure
obliczeniowg do zbierania
materiatow niezbednych do
wykonania plakatu

potowy roku szkolnego (np.
zaawansowane formatowanie
tekstu, ztozone grafiki,
rozbudowane prezentacje
multimedialne, programowanie w
Scratch).

Ocena roczna

Ocena roczna

Ocena roczna

Ocena roczna

Ocena roczna

e tworzy rézne dokumenty
tekstowe i zapisuje je w plikach,

e otwieraiedytuje zapisane
dokumenty tekstowe,

¢ wstawia obrazy do dokumentu
tekstowego,

* wstawia tabele do dokumentu
tekstowego,

e wykorzystuje style do
formatowania réznych
fragmentow tekstu,

e wspotpracuje w grupie,
przygotowujac e- gazetke,

® przygotowuje prezentacje

e redaguje przygotowane
dokumenty

tekstowe, przestrzegajac
odpowiednich zasad,
¢ dostosowuje forme
tekstu do jego
przeznaczenia,
e korzysta z tabulatora do
ustawiania tekstu w kolumnach,
¢ ustawia wciecia w dokumencie
tekstowym, wykorzystujac
suwaki na linijce,

¢ zmienia potozenie obrazu
wzgledem tekstu,

o formatuje tabele w dokumencie

¢ wykorzystuje kapitaliki i
wersaliki do
przedstawienia réznych

elementéw dokumentu

tekstowego,
e ustawia rézne rodzaje
tabulatoréw,
wykorzystujgc  selektor

tabulatoréw,

¢ sprawdza liczbe wyrazéw,
znakoéw, wierszy i akapitow w
dokumencie tekstowym za
pomoca Statystyki wyrazéw,

¢ zmienia kolejnosé elementow

¢ kopiuje formatowanie pomiedzy
fragmentami tekstu, korzystajac z
Malarza formatow,

e sprawdza poprawnos¢
ortograficzna tekstu za pomoca
stownika ortograficznego,

¢ wyszukuje wyrazy
bliskoznaczne, korzystajac ze
stownika synonimow,

e zamienia okreslone wyrazy w
catym
dokumencie tekstowym,
korzystajac z opcji
Znajdz i zamien,

® osadza obraz w dokumencie

e Samodzielnie i tworczo wykonuje
zadania o najwyzszym stopniu
trudnosci, takze wykraczajgce
poza program klasy 7.
Realizuje samodzielne projekty
informatyczne o charakterze
interdyscyplinarnym lub
innowacyjnym, np.:

¢ Tworzy zaawansowane strony
internetowe z uzyciem HTML i
CSS, z elementami JavaScript.
Projektuje i wykonuje ztozone
grafiki komputerowe lub
animacje, wykorzystujac
zaawansowane techniki edycji.
Pisze wiasne programy w
wybranych jezykach
programowania (np. Python,
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multimedialna i zapisuje ja w
pliku,

e zapisuje prezentacje jako pokaz
slajdow,

tworzy projekt filmu w programie

Shotcut.

tekstowym,

¢ wstawia symbole do
dokumentu
tekstowego,

¢ wpisuje informacje do
nagtéwka i stopki
dokumentu,

* planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan
poszczegdlnym jej cztonkom,

¢ planuje prace nad prezentacja
oraz jej uktad,

e umieszcza w prezentacji
slajd ze spisem tresci,

¢ uruchamia pokaz slajdow,
dodaje nowe klipy do projektu
filmu.

graficznych w dokumencie
tekstowym,

¢ wstawia grafiki SmartArt do
dokumentu tekstowego,

¢ umieszcza w dokumencie
tekstowym pola tekstowe i

zmienia ich formatowanie,

tworzy spis tresci z
wykorzystaniem styléw
nagtéwkowych,

dzieli dokument na logiczne
czesci,

wyszukuje, zbierai
samodzielnie tworzy
materiaty niezbedne do
wykonania e- gazetki,

przestrzega praw
autorskich podczas
zbierania materiatéw do

projektu,

projektuje wyglad slajdow
zgodnie z ogdlnie przyjetymi

zasadami dobrych prezentacji,

dodaje do slajdéw obrazy, grafiki
SmartArt,

dodaje do elementéw na

slajdach animacje i zmienia ich

parametry,

przygotowuje
niestandardowy pokaz
slajdéw, nagrywa
zawartos¢ ekranu i
umieszcza nagranie w

prezentacji

tekstowym,

e wstawia zrzut ekranu do
dokumentu tekstowego,

e rozdziela tekst pomiedzy kilka pdl
tekstowych, tworzac tacza miedzy
nimi,

¢ wstawia réwnania do
dokumentu
tekstowego,

e tworzy przypisy dolne i koricowe,

o wykorzystuje chmure
obliczeniowg do zbierania
materiatdéw niezbednych
do wykonania e-gazetki,

¢ wyrownuje elementy na slajdzie
W pionie i w poziomie oraz
wzgledem innych elementdw,

¢ dodaje do slajdow dzwieki i filmy,

¢ dodaje do slajdéw efekty
przejscia,

¢ dodaje do slajdéw hipertgcza i
przyciski akgji,

¢ dodaje napisy do filmu,

¢ dodaje filtry do scen w filmie,
dodaje sciezke dzwiekowa do filmu.

Scratch), wykorzystujgc petle,
warunki, zmienne, funkcje oraz
elementy spoza podstawy
programowe;j.

Opracowuje prezentacje
multimedialne i dokumenty
tekstowe z wykorzystaniem
zaawansowanych narzedzi (np.
automatyzacja, makra, spis tresci,
odwotania).

Wykorzystuje chmure
obliczeniowa do pracy
zespotowej i synchronizacji
danych, swiadomie zarzadza
uprawnieniami i
bezpieczenstwem danych.
Potrafi krytycznie ocenic i
poprawi¢ wtasne oraz cudze
prace, wskazujgc mocne i stabe
strony zastosowanych rozwigzan.
Samodzielnie przygotowuje
portfolio informatyczne
prezentujgce wiasne projekty i
osiggniecia, dokumentujgc proces
tworczy i zastosowane
technologie.

Pomaga innym uczniom w nauce i
rozwigzywaniu problemow
informatycznych, dzielgc sie
wiedza i doswiadczeniem.

Bierze udziat w konkursach
informatycznych na poziomie co
najmniej powiatowym lub
uzyskuje wyrdznienia.
Samodzielnie poszukuje
rozwigzan problemow,
korzystajac z réznych zrédet
informacji, takze w jezyku
angielskim.
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graficznych,

* dodaje gotowe animacje do obrazéw
wykorzystujac filtry programu GIMP,

* planuje prace w grupie poprzez przydzielanie

zadan poszczegd6lnym jej cztonkom,

kodu HTML w edytorze obstugujacym te
funkcje,

® umieszcza na stronie listy punktowane oraz
numerowane,

® uzywa narzedzi zaznaczania dostepnych w
programie GIMP,

¢ zmienia kolejno$¢ warstw obrazu w
programie GIMP,

® opisuje podstawowe formaty graficzne,

o wykorzystuje warstwy, tworzac rysunki w
programie GIMP,

e rysuje figury geometryczne, wykorzystujac
narzedzia zaznaczania w programie GIMP,

¢ dodaje gotowe animacje dla kilku
fragmentow obrazu: odtwarzane
jednoczesnie oraz odtwarzane po kolei,

e wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy
materiaty niezbedne do wykonania plakatu,

® przestrzega praw autorskich podczas

zbierania materiatéw do projektu,

¢ tworzy fotomontaze w programie GIMP,

¢ tworzy animacje poklatkowg, wykorzystujac
warstwy w programie GIMP,

¢ wykorzystuje chmure obliczeniowa do
zbierania materiatéw niezbednych do
wykonania plakatu,
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¢ Samodzielnie i bezbtednie wykonuje wszystkie)
zadania obowigzkowe oraz dodatkowe,
trudniejsze zadania zaproponowane przez
filmowych, nauczyciela.

« dodaje przejécia miedzy klipami w projekcie |* Wykazuje sie aktywnoscig, systematycznoscia

i inicjatywa na lekcjach oraz poza nimi (np.

nagranie w prezentacji,

¢ wymienia rodzaje formatdéw plikéw

filmu, . .
] udziat w konkursach informatycznych,
* usuwa fragmenty filmu, przygotowywanie materiatdéw pomocniczych,
e zapisuje film w réznych formatach wideo. pomoc kolegom i nauczycielom innych

przedmiotdw w zakresie wykorzystania
technologii informatycznych).

Posiada wiadomosci i umiejetnosci
wykraczajace poza program nauczania klasy 7
w zakresie dotychczas realizowanych tresci —
samodzielnie poszukuje, odkrywa i
wykorzystuje nowe funkcje, narzedzia i
technologie informatyczne.

Rozwigzuje nietypowe, ztozone i trudne
problemy informatyczne, stosujgc
przyswojone informacije i umiejetnosci w
nowych sytuacjach oraz projektach.
Samodzielnie realizuje projekty informatyczne
0 podwyzszonym stopniu trudnosci w zakresie
materiatu zrealizowanego do potowy roku
szkolnego (np. zaawansowane formatowanie
tekstu, ztozone grafiki, rozbudowane
prezentacje multimedialne, programowanie wi|
Scratch).




